
Poniżej widzisz ślad wodny, jaki zostawia produkcja jednej 
koszulki. Na kolejnej stronie spróbuj przedstawić ślad wodny 
wybranego przez siebie produktu. Może to być zarówno coś do 
jedzenia, ubrania, jak i zabawka. Przemyśl, w których momentach 
wykonywania tej rzeczy potrzebne jest najwięcej wody.
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